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En la seva tercera edicid, el Congrés professional del DAU continua
consolidant-se com un espai de trobada, reflexié i connexio per als diferents
agents vinculats al joc de taula, amb la voluntat d’acompanyar el creixement
i la professionalitzacio del sector i reforgar-ne el reconeixement com a
industria cultural.

L'edicié 2026 planteja un programa estructurat en tres linies:

Academia, Talent i Industria. Abordarem ambits estratégics per al
desenvolupament del sector: la generacié i transferéncia de coneixement,
la incorporacio de nou talent professional i la connexié i projeccié de la
industria local en I'ambit estatal i internacional.

El programa, que es desenvolupara al llarg de dues jornades, combinara
taules rodones, ponéncies, tallers i espais de networking, amb 'objectiu de
generar coneixement compartit, establir noves aliances i impulsar el sector
des d’'una perspectiva transversal i innovadora.

Dijous 12 i divendres 13 de novembre, de 09:30 a 14:00 hores.
Tercera planta, Fabrica de Creacid, Fabra i Coats.



PROGRAMA

9:30 - 10:00h

10:00 - 10:45h

11:00 - 11:45h

11:45 -12:00h

12:00 - 12:45h

13:00 - 13:45h

13:45 - 14:00h

DIJOUS 12 DE NOVEMBRE DIVENDRES 13 DE NOVEMBRE

Arribada, acreditacions i benvinguda institucional

ACADEMIA TALENT

Investigar jugant: La mirada editorial:
El joc com a eina de recercai Quin talent necessita la industria
innovacioé arreu del mén del joc de taula?
Més enlla de la partida: Entrar en joc:
El potencial del joc com a eina Les professions que fan possible
de transformacié social una partida

Coffee break

INDUSTRIA INDUSTRIA

Qué sabem del jugador? Una nova De la pantalla a la taula:
radiografia de la industria, els IPilicensing en la industria del joc
publics i els usos del joc de taula de taula
Qué passa quan juguem? Europa mira Asia
El joc de taula sota la mirada de la El mercat japonés del joc de taula:
psicologia i la recerca tendéncies, industria i oportunitats

Espai de Networking




LINIA

ACADEMIA

INVESTIGAR JUGANT Dijous 10:00h Casos internacionals de recerca aplicada, Dra. Belén Moreno
El joc com a eina de recerca i innovacio arreu del mon

Queé passa quan el joc deixa de ser només un objecte d’estudi i es converteix en una eina per
investigar, experimentar i trobar noves solucions?

La Dra. Belén Moreno Garrido presenta un recorregut per les principals linies de recerca actuals en board
game studies i planteja cap a on poden avancgar els estudis sobre jocs de taula en els proxims anys, amb
exemples de projectes que apliquen el joc en ambits com 'educacio, la salut o la gestio de riscos.

Una oportunitat per coneixer experiencies que van mes enlla dels usos habituals del joc de taula i explorar
el seu potencial com a eina de recerca aplicada, amb resultats i aplicacions que connecten el mén
academic amb la societat.

Dra. Belén Moreno - Marqueting, comunicacio i estrategia

Professional de perfil directiu especialitzat en marqueting, comunicacio i estrategia digital, amb més de 15 anys d’experiencia
en entorns B2B i B2C. Expert en desenvolupament de negoci i gestid de marques a escala internacional, amb una trajectoria
consolidada en el lideratge d'equips multiculturals i projectes de transformacio digital, incloent-hi el llangament de plataformes
de comerg electronic i 'establiment d'aliances estrategiques globals. Doctor en Comunicacio, amb una visié analitica i
orientada a resultats.

MES ENLLA DE LA PARTIDA Dijous 11:00h Taula rodona: David Expésito, Julia Iriarte i Noemi Blanch
El potencial del joc com a eina de transformacio social

Pot un joc de taula canviar la nostra manera de mirar el mén? Pot ajudar-nos a comprendre realitats
complexes, qliestionar prejudicis i generar noves perspectives?

A partir de Refugio, un joc cooperatiu que convida a experimentar les dificultats d’'un trajecte migratori
i reflexionar sobre els drets humans, aquesta taula rodona explorara el potencial del joc més enlla de
lentreteniment.

Amb la participacioé del seu creador i de dues expertes en psicologia, recerca i aplicacioé del joc, la
conversa abordara com les experiéncies ludiques poden esdevenir eines d’aprenentatge, sensibilitzacié
i transformacio social. També posara sobre la taula els reptes de dissenyar jocs que tractin quiestions
sensibles, el paper de les emocions i 'empatia, i les possibilitats reals de generar impacte a través del joc.

David Expésito * Treballador social i dissenyador de jocs
seriosos
Es el creador de Refugio. Es defineix, segons el model Bridge, com una

combinacio de Terra i Foc: metodic, rigords i amb una bona dosi d'energia
per impulsar nous projectes.

Julia Iriarte - Psicologa social i especialista en joc

Psicologa social especialista en juego, formadora en Ludia Asesoras,
divulgadora en Bebé a Mordory fundadora y presidenta de la Asociacion
Ludiversia, es coautora de libros sobre el uso de juegos como herramienta

de aprendizaje y ha disefado multitud de juegos y materiales didacticos. Moderacio: Anna Lépez, directora

de DAU Barcelona i Cluster
Noemi Blanch * Psicologa i especialista en igualtat i el poder Manager de KID'S CLUSTER
del joc

Psicologa, docent universitaria i especialista en gamificacio i aprenentatge
basat en jocs. Explora el potencial del joc com a eina educativa i de
transformacié social, incorporant-hi una mirada critica i feminista. Es
cocreadora del podcast Play Like a Pank, dedicat a la cultura Itidica des
d’'una perspectiva de genere.




QUE PASSA QUAN JUGUEM? Dijous  13:00h Conferéncia: Nuria Guzman
El joc de taula sota la mirada de la psicologia i la recerca

Queé passa al nostre cervell quan juguem? Com influeix el joc en la manera de pensar, relacionar-nos
i prendre decisions? | qué ens diu la recerca sobre els processos psicologics que s’activen durant
una partida?

Aquesta conferencia proposa una mirada cientifica al joc de taula per explorar els mecanismes cognitius,
emocionals i socials que intervenen en I'experiencia Itdica. Des de la presa de decisions fins a la interaccio
amb altres jugadors, descobrirem com la psicologia pot ajudar-nos a comprendre millor que passa quan
juguem i que podem aprendre d’aquestes experiencies.

Una oportunitat per acostar la recerca al sector professional i reflexionar sobre el potencial del joc com
a objecte d’estudi i font de coneixement sobre el comportament huma.

Nuria Guzman - Psicologa i presidenta d’AFIM21

Psicologa especialitzada en neuropsicologia educativa i aplicacio del joc de taula al desenvolupament cognitiu, emocional i
social. Es fundadora i presidenta d’AFIM21, entitat pionera en I'Uis del joc com a eina d'intervencié socioeducativa. Ha participat
en projectes de recerca sobre els beneficis cognitius dels jocs de taula i és coautora de publicacions cientifiques sobre
aquesta mateéria.




LINIA

TALENT

LA MIRADA EDITORIAL Divendres 10:00h Taula rodona: Pabblo Villar, lolanda Zapata, Inma Gallardo
Quin talent necessita la industria del joc de taula?

Aqguesta taula rodona reunira diferents perspectives de I'ambit editorial i de la creacio de jocs per analitzar
com es detecta, selecciona i incorpora el talent al sector, i quins perfils intervenen en les diferents fases del
desenvolupament i la comercialitzacio d’'un joc.

A través de les experiencies dels participants, explorarem els processos de seleccio, les competencies més
valorades, les formes de collaboracio i els reptes que afronten tant les editorials com els professionals.

Una oportunitat per conéixer de primera ma com es construeixen els equips creatius i com evoluciona la
demanda de talent en una industria cada vegada més diversa i especialitzada.

Pabblo Villar - Chief Commercial lolanda Zapata - Brain Picnic Inma Gallardo - Presidenta de
Officer en Tranjis Games Professional amb una amplia trajectoria en I'Associacio LUDO
Des del meu rol a Tranjis Games, combino la indistria del joc de taula, Ha treballata Old Dissenyadora de jocs de taula, illustradora i
la meva fascinacio per la narrativa amb el Teddy's Company (HABA), Zacatrus i Brain Picnic,  gissenyadora grafica. Presideix IAssociacié
marqueting i el desenvolupament de negoci, Icombmlant !exper‘mnCla} edltor*lgl amb ladivulgacio | )po des del 2019, des d'on impulsa el
ajudant en equip a fer que aquestes idees iles aplicacions educatives del joc. reconeixement professional dels creadors i
travessin fronteres i trobin el seu lloc a la taula. creadores de jocs.
ENTRAR EN JOC Divendres 11:00h Conversa a partir de dos casos d’exit: D. Esbrii S.Santiesteban

Les professions que fan possible una partida

A partir de dos casos d'exit, The White Castle, de Devir, i Virus!, de Tranjis Games, aquesta sessio ens convida
a descobrir els processos creatius, editorials i comercials que han contribuit a convertir aquests jocs en
referents del sector.

De laidea original al desenvolupament, la il-lustracio, el disseny, la produccid i 'estrategia de comercialitzacio
internacional, els seus responsables compartiran experiencies, reptes i decisions clau al llarg del procés.

Una mirada des de dins a dos projectes amb trajectories diferents que permetra entendre com es construeix
un éxit editorial i descobrir |a diversitat de professionals i competencies que intervenen en el cami.

David Esbri - Editor a Devir

Editor i professional de la industria del joc de taula amb una amplia trajectoria
en illustracio, direccio creativa i desenvolupament editorial. Des del 2016
forma part de Devir, on treballa en la linia de produccio propia.

Moderacio: Anna Lépez, directora

de DAU Barcelona i Cluster
Enginyer tecnic en disseny industrial, cofundador i CEO de Tranjis Games. Manager de KID’S CLUSTER
Es cocreador de Virus!, un dels grans éxits internacionals del joc de taula

espanyol, amb més de tres milions de copies venudes. Impulsa la creacio, el

desenvolupament i la publicacio de jocs de taula.

Santi Santisteban - Cofundador i CEO de Tranjis Games




LINIA

INDUSTRIA

QUE SABEM DEL JUGADOR? Dijous 12:00h Presentacié d'estudi sectorial: ATREVIA i Anna Lopez
Una nova radiografia de la industria, els publics i els usos del joc de taula

A DAU PRO presentem els resultats d’un nou estudi desenvolupat amb
ATREVIA que ofereix una radiografia de la industria del joc de taula, els seus
publics i els usos del joc en diferents contextos i ambits.

La sessio permetra explorar dades sobre perfils de jugadors, habits,
comportaments i tendencies, aportant una mirada que va més enlla de les
percepcions habituals del sector.

Una oportunitat per comprendre millor la realitat del mercat, identificar
reptes i oportunitats i disposar de noves eines de coneixement que ajudin
editorials, professionals i altres agents de 'ecosistema a prendre decisions
meés informades.

DE LA PANTALLA A LA TAULA Divendres 12:00h Taula rodona: Daniel Lépez, Alba Puig, Maica Meseguer
IPilicensing en la industria del joc de taula

Aquesta sessio explorara el mén del licensing des de les perspectives dels titulars dels drets, els creadors
de continguts i les editorials que transformen aquestes propietats en nous productes.

A través de I'experiencia dels participants, abordarem com es construeixen aquestes aliances, quins
criteris intervenen en la seleccio d’'una llicencia i com es combinen les exigencies de marca amb la
creativitat, el desenvolupament editorial i les expectatives dels publics.

Una mirada practica a les oportunitats que ofereix la connexié entre el joc de taula i altres industries
culturals per arribar a nous publics, diversificar catalegs i explorar noves vies de negoci.

Daniel Lopez Braia - Director del departament de llicéncies i
producte derivat de la CCMA

Professional del sector audiovisual amb més de vint anys d’experiéncia.
Ha dirigit els continguts infantils i juvenils de TV3 i ha estat impulsor i
director del canal Super3. Al llarg de la seva trajectoria ha participat en el
desenvolupament d’universos i marques infantils com El Mic, La familia del
Super3i Una ma de contes.

Alba Puig Romanach - Directora Editorial a Editorial
Mediterrania

Especialitzada en publicacions infantils i familiars vinculades a I'art, la cultura i
el patrimoni. Impulsa projectes editorials que connecten continguts culturals
amb nous formats i experiéncies ludiques, com Terrassa pam a pam, un joc

de taula desenvolupat sota la seva direccié. Moderacié: Anna Lépez, directora
de DAU Barcelona i Cluster
Maica Meseguer i Espada - Guionista de 3Cat i autora de Manager de KID’S CLUSTER

literatura infantil

Guionista especialitzada en continguts audiovisuals infantils, especialment
vinculada al programa Mic de 3Cat, per al qual ha escrit nombroses histories
i cangons. També és autora de llibres protagonitzats pel popular personatge
i collaboradora de revistes infantils com EI Tatano, combinant la creacié
audiovisual amb la literatura per als meés petits.




EUROPA MIRA AS|A Divendres 13:00h Conferéncia: Ken Suzuki (Arclight Games / Game Market Tokyo)
El mercat japonés del joc de taula: tendéencies, indUstria i oportunitats

Com funciona la industria del joc de taula al Jap6? Que fa singular aquest mercat i qué podem
aprendre de la seva manera de crear, publicar i comercialitzar jocs?

De la ma de Ken Suzuki, professional d’Arclight Games i part de I'organitzacié del Game Market de
Toquio, ens endinsarem en un dels ecosistemes lldics més interessants del mon. La sessio explorara
les particularitats del mercat japonés, les tendéncies que hi emergeixen, el paper dels creadors
independents i les relacions entre editorials, distribuidors i publics.

Una oportunitat per ampliar la mirada sobre la industria internacional, descobrir nous models de negoci i
explorar les possibilitats de col-laboracié i intercanvi entre els mercats europeu i asiatic.

Ken Suzuki - Estratégia de negoci internacional, Arclight Games / Game Market Tokyo

Professional especialitzat en estrategia empresarial a Arclight, Inc., una de les principals empreses de jocs de taula del
Japd. Es responsable de la planificacié estratégica de tota la divisio de jocs de taula, aixi com de la planificacié i produccio
de titols com Railway Boom. També és l'organitzador principal de Game Market, 'esdeveniment de jocs de taula més gran
del Japé.
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